Gebrauchsanweisung Lobster Ballmaschine
1. Maschine auf den Platz stellen (nur 2 er Platz) und ca.2 Meter hinter der Grundlinie positionieren.

2. Verlängerungskabel anbringen

3. Bälle einfüllen

4. Maschine ist so ausgerichtet, dass normale Vor – und Rückhandschläge gespielt werden können.

5. „on“ Schalter betätigen

6. Maschine wirft im Zeitintervall von 6 Sekunden die Bälle aus

7. Sollte eine Positionsänderung notwendig sein, bitte unbedingt zuerst den „off“ Schalter betätigen.

8. Wenn jemand eine Topspin, Sidespin oder Underspin (Unterschnitt) Funktion trainieren möchte, oder Lobs - bitte Kontakt mit Jürgen Hopf aufnehmen. 

9. Bei Beendigung des Trainings unbedingt zuerst den „off“ Schalter betätigen. Bitte unbedingt in den Trainingsplan eintragen!!! (bei Bespannmaschine)
10. Kabel einrollen und zurückstellen

11. Maschine in den Geräteraum bringen und mit der Schutzplane abdecken

Wichtige Punkte:

Maschine nie bei nassem Wetter oder gar Regen benutzen!
Bitte keine eigenen Bälle verwenden – Maschine reagiert auf kaputte oder nicht geeignete Bälle mit Fehlfunktionen beim Auswurf!

Daher : Nur die dafür vorgesehenen Trainerbälle (gekennzeichnet mit T-Trainer) verwenden.

Spielern unter 18 Jahren ist die Benutzung der Ballmaschine nur im Beisein eines Erwachsenen gestattet.
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Checkliste:

1. Maschine ordentlich versorgt und abgedeckt?

2. Alle Bälle eingesammelt und wieder im Auswurfbehälter? 
3. Kabel im Geräteraum von der Steckdose getrennt?
4. Wurde ins Buch eingetragen? (WER, WANN)
Viel Spaß beim Trainieren!!!!
Bei Fragen oder Problemen : Jürgen Hopf, FON: 0664 - 3334023
